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2 Vad består onlinekontrollen av

Onlinekontrollen består i grundutförande av följande :

· dator Raspberry Pi

· modem

· batteri

· strömsladd mellan batteri och Raspberry Pi

· master (stämpeldosa med sladd)

· ev USBförlängningssladd till master eller modem

· ev USBhubb (om man vill ansluta fler än en master till samma ROC)

Dessa saker tillsammans kallar vi ROC, Radio Online Control.
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ROC:en kan användas som onlinekontroll, Check, Start eller Mål.
2.1 Olika hårdvarukonfigurationer

ROC:en kan man koppla upp på många olika sätt. Nedan följer en liten kort sammanställning.

2.1.1 Konfig: Normal

Den vanliga enkla konfigurationen är en ROC, ett 3g/4g-modem och en eller ett antal SI-mastrar. Har man bara 1 USB-port kan man använda en USB-hub.

Ett alternativ om man har ett modem som inte funkar i ROC:en så kan man använda en 3g/4g-router som TP-link:en i bilden nedan tex. Nedan används även en Y-kabel för att strömmata ROC och router samtidigt. Det ger mer ström till routern än om det hade gått igenom ROC:en först. Att strömmata baklänges via stora USB-portarna funkar dock bara på model B av RaspBerry Pi (den med 2 USB-portar).
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2.1.2 Konfig: Samlingsbox

Nedan ser du en bild med konfigurering med samlingsbox med bara seriella kablar och utan militär telefonikabel (http://hem.bredband.net/sunjo/ ). Vill man kan man koppla ihop 2 samlingsboxar med militär telefonikabel också. Konfigurationen ur ROC-synvinkel är den samma.
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I webgränssnittet för ROC:en får man göra följande inställningar då samlingsboxen kör 4800 bit/s mot vanliga 38400 bit/s. Samlingsboxen tar heller inte emot data, den bara skickar från SI-master till ROC, inte tvärt om. Här får man tänka på att om ROC:en av någon anledning startar om så tappar man stämplingar som kommer in under tiden. Har man 2-vägskommunikation så kollar annars ROC:en vid uppstart om den har missat några stämplingar och skickar dem.
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2.1.3 Konfig: Trådbundet nätverk
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Denna konfig kan användas både till SIRAP och till webserver. I SIRAP-fallet så sitter ROC:en lokalt på nätverket på arenan och om ROC:en ska köra mot webservern så är något inkopplat i switchen som är uppkopplat mot internet. Tänk på att en DHCP-server måste finnas på nätverket för att dela ut IP-adress till ROC:en. Det finns annars en möjlighet att sätta fast IP-adress på ROC:en om man inte har en DHCP-server. Detta gör man genom att sätta SD-kortet i datorn och gå ner i katalogen/ROC/ på SD-kortet och gör inställningar för fast IP-adress där. Läs README.TXT.

2.1.4 Konfig: Trådlöst nätverk
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Observera USB-dongeln för trådlöst nätverk som sitter i ROC:en. Den kommunicerar sedan med den svarta 4g-pucken som även har wifi. Vad man har för wifi-mottagare spelar ingen roll. Man kan ju tex köra trådlöst nätverk till sekretariatet och köra SIRAP eller mot internet beroende på hur man vill göra. Alla möjligheter finns. För att köra wifi ska man kofigurera SSID och SSID-lösenord i webgränssnittet.

2.1.5 Konfig: Trådlös länk
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I bilden ovan ser ni 2 stycken Nanostation M5 som skapar en trådlös länk. De gillar fri sikt ( Funkar kanonbra för tex sista kontrollen eller varvningskontroller. Använde dem bland annat på 25-mannas varvningskontroll 2014.
För att strömförsörja Nanon ute i skogen så ser ni ovan en 12v->220v-konverter som man sen kopplar till ett MC-batteri tex (räcker länge). Batteriet är inte med i bilden ovan. På andra sidan kopplar man in nanon i vilken switch som helst.

2.1.6 Konfig: SRR-master

För att ta emot stämplingar från SRR-mastrar så har man en USB-dongel som kan ta emot data från upp till 4 SRR-mastrar. Därav så kan man inte kommunicera med SRR:erna eftersom USB-dongeln inte vet vilken SRR du vill kommunicera med. Därför måste man i webgränssnittet sätta One way communication. Man får då inte heller funktionen att ROC:en läser av historiken i SRR:en om ROC:en startar om.
2.2 Mjukvarukonfigurationer

ROC:en kan man säga att man kan köra på 2 olika sätt för att få stämplingarna dit man vill, till sitt system. Man kan välja att använda ROC:s server som finns på internet eller man kan välja att köra protokollet SIRAP över vanligt nätverk.

2.2.1 Vanligt sätt att köra en ROC

Ingen speciell konfigurering behövs för att köra via ROC:s webserver. Det enda ROC:en behöver är en internetkoppling på ett eller annat sätt. Då rapporterar den hem stämplingarna till webservern där man sedan hämtar stämplingarna med sitt tävlingsadministrativa program, tex OLA, MeOS eller OE som alla har stöd för ROC.
2.2.2 Protokollet SIRAP

SIRAP är SportIdents protokoll för att skicka stämplingar över vanligt nätverk. Anledningen till att man vill använda SIRAP är för att stämplingar då dyker upp nästan direkt i ditt tävlingsprogram medans ROC:s webserver har ett par sekunders fördröjning plus den tiden du har satt att den ska vänta mellan hämtningarna av stämplingar från servern. För att konfigurera SIRAP så tar vi ett exempel från OLA men bör fungera likartat med andra system.

Först ser du till att ha en dator som ska ta emot stämplingarna på arenan och skicka in dem i ditt system. Du behöver IP-adressen på denna dator, smartast här är att sätta en fast IP-adress på denna dator. När du har IP-adressen så går du in i webgränssnittet för din ROC och fyller i din IP-adress, port och glöm inte kryss i rutan, se exempel:
[image: image8.png]send punches using SIRAP (don't send to ROC-server):

Server TP address: 192168199
Server port (normally 10001) :10001





Sen sparar du och startar upp din ROC med internetkontakt så den får inställningarna.
Dags att starta upp OLA och gå in i nedanstående meny och kryssa i rutan SIRAP:
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Starta sen upp din ROC med lokal nätverkskontakt med din PC från ovan och testa sedan att stämpla.

2.3 Vad behöver jag tänka på
En förutsättning för att detta ska funka med 3g/4g.modem är att det finns modemtäckning. Ett sätt att ta reda på det är att kolla av med en telefon som har samma leverantör som på modemen man använder. Bästa sättet är dock att testa med en ROC och se om den kan koppla upp sig och rapportera in sig, och då på den platsen där man tänkt ha radiokontrollen.

Du behöver också ha åtkomst till internet vid arenan för att hämta stämplingarna till ditt tävlingstekniska system.

3 Hur kopplar jag ihop det

Först kopplar man in mastern och modemet, sist sätter man i strömsladden.

När man sätter i strömsladden lyser bl.a. lampa pwr röd på Raspberryn. Efter någon minut kopplar den upp sig till en server (på modemet lyser då oftast lampan svagt blått konstant) och en liten trudelutt spelas av ROC:en om man har monterat in optionen buzzer.  Efter det är det bra att provstämpla, även efter första stämplingen på varje SI-master spelas en trudelutt. Du bör testa varje SI-master som är inkopplad.. Det är verifikationen på att stämplingen lagrats på servern.

Det är möjligt att koppla in flera mastrar till en ROC, då får man använda en USB-hub eller en RaspBerry med fler USB-portar typ model B+. Dessa mastrar kan vara programmerade med olika funktion och kodsiffra. Tänk dock på att det finns en strömbegränsning i USB-gränssnittet. Så testa att Rasberry:n orkar driva allt inkl 3G-modem. Ett alternativ är att ha en USB-hub med extern strömkälla, förslagsvis på 5 volt som du kan koppla in på ditt batteri.
Om man vill går det utmärkt att sätta in en förlängningskabel på USB-kontakten dels till mastern dels till modemet. Anledningen till att ha det på mastern kan vara att man vill få undan ROC:en från själva stämplingen, tex in i en buske eller fästa den runt ett träd. Tänk på att inte tejpa fast ROC:en på stämplingsenhetens stolpe då det blir stora vibrationer i stolpen vid stämplingar som gör att Raspberryn kan sluta fungera. Anledningen att ha förlängningskabel till modem kan vara att mottagningen är dålig och man vill få upp modemet högt.

3.1 Hur administrerar jag detta
3.1.1 Köra igång en ROC första gången

Första gången man startar en ny ROC rapporterar den in sig med namn=newroc. Det första man då ska göra är att gå in på Configure-knappen på websidan och registrera ROC:en med nytt namn och att sätta ett lösenord på den

3.1.2 För att administrera ROCarna finns en websida, http://roc.olresultat.se
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Det är hit ROC:arna rapporterar in sig när man kör igång dem. 

Varje rad är en ROC.

Under List punches ser man stämplingarna (knapp ute till höger på varje ROC i gränssnittet).

Under Configure (också knapp ute till höger) kan man göra följande:

· Sätta lösenord på varje enhet

· Sätta namnet på enheten

· Hårt sätta APN (vilken operatör modemet ska gå emot), rekommanderat att man sätter den även om ROC:en i många fall känner av det. Dock går uppkopplingen snabbare om man satt denna. Information om vilken varje operatör har finns på deras hemsida, tex har Telia online.telia.se.
· Skapa en ny tävling

· Lägga till en ROC till en befintlig tävling

· Uppdatera programvaran i ROC:en
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Anledningen till att skapa en tävling (Competition) är att om man har fler ROC:ar till en tävling så kan man i OLA ange Competion Id istället för MAC-adressen för varje ROC.

När man väljer att uppdatera sin ROC så går det till på följande sätt. Antingen så är det en mindre uppdatering, och då kommer det en kryssruta strax ovanför Save-knappen som man kryssar i eller också om det är en stor uppdatering så får man ladda hem en image och skriva till SD-kortet.

Om man kryssat i rutan så klickar man på Save. Sen startar man om ROC:en (dra ur strömkabel och sätt i den igen). Vid uppstarten börjar den uppdatera sig. Låt den vara på tills den spelat sin trudelutt eller ca 5 minuter om man inte har satt i en högtalare. Nästa gång man startar om den rapporterar den in den nya versionen till webservern.

3.1.3 Fliken Ring hem

Här kan du se den lokala ip-adressen som ROC:en har fått. Detta kan man använda för att tex koppla upp sig mot den med SSH med Putty.
Unit ID är den MACadressen som ROC:en har.

4 OLA
4.1 Inställningar i OLA, onlinekontroll
För att man ska kunna använda detta i OLA behövs ver 5.1.1-1 eller senare.

Första ska man lägga upp kontrollerna som radiokontroller. Detta görs i tre steg:

1 – Tävling/Före Tävling/Kontroller och banor/Registrera kontroller. Där ska varje kontroll som ska ha ROC väljas som Mellanstidskontroll.
2 - Tävling/Före Tävling/Kontroller och banor/Registrera radiokontroller. Skapa de radiokontroller du ska ha.

3 - Tävling/Före Tävling/Klasser/Knyt radiokontroller till klasser. Lägg på onlinekontrollerna på de klasser som ska ha det.

Sedan är det dags för att lägga in själva kopplingen till webservern för att hämta stämplingar.

Tävling/Under tävling/Tidtagning finns ett alternativ som heter Olresultat.se, där hanterar man ROC:arna.
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Väl inne ska man trycka på knappen Lägga till:
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Namn – välj själv, används bara i OLA
Typ av koppling – ska vara Olresult
URL – ska vara http://roc.olresultat.se/getpunches.asp
Enhet – här kan man antingen ange MAC-addressen på ROC:en (ser man på websidan) eller om man skapat en tävling (CompetitionID) på websidan så anger man här numret på den.

Har man inte skapat en tävling på websidan så måste man köra Lägg till för varje ROC man har.

Från datum – dag från när OLA ska läsa in stämplingar

Från tid – tidpunkt från när OLA ska börja läsa in stämplingar
Uppdateringstid – hur ofta OLA ska kolla nya stämplingar från servern

Timeouttid – behöver inte ändras

Senaste paketnummer – om man vill läsa om stämplingar som man redan läst in kan man sätta denna till noll, mest tänkbart att använda medan man testar

När man är klar tryck Spara

Sedan kan man trycka Starta hämtning, då ska den knappen man nyss skapade bli grön om allt är okey, och om det finns stämplingar att hämta ska de nu komma upp.
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4.2 Om man ska ha ROC:en som Start eller Mål
Det enda man behöver göra är att programmera mastern man ska använda i ROC:en  i SIConfig till Start respektive Mål med samma kodsiffra som den har i OLA. Sedan ska den ROC:en man ansluter mastern till vara upplagd för hämtning på samma sätt som en kontroll.
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4.3 Om man ska ha ROC:en som Check vid start

Om man sätter upp en eller flera ROC:ar som Check vid starten har man hela tiden koll på vilka som startat. Och så fort starten stänger kan man påbörja ”Kvar-i-skogen” efter att ha tryckt på knappen för att sätta alla som inte är aktiverade som ej start.
Mastern ska då vara programmerad som Check med någon kodsiffra som inte används till något annat. Denna ska även läggas in i OLA som en kontroll med funktionen Check under Tävling/Före Tävling/Kontroller och banor/Registrera kontroller och med rätt kodsiffra.
Sedan ska den ROC:en man ansluter mastern till vara upplagd för hämtning på samma sätt som en kontroll.
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5 Felsökning
5.1 Den rapporterar aldrig in sig

Om ROC:en inte rapporterar in sig (”Ring hem” på roc.olresultat.se) och det inte spelas någon trudelutt inom 3 minuter kan det vara idé att ta ut strömsladden och sätta in den igen.

Det kan även vara idé att sätta på en förlängningskabel till modemet så man kan få upp det högre. Fäst en plastpåse runt modemet för regnskydd och kast upp det över en gren tex.
5.2 Stämplingarna kommer inte in i OLA
Om stämplingarna kommer upp på webservern men inte in i OLA kan datum/tid på knappen man lagt till i OLA för att hämta stämplingar vara satt för långt fram i tiden.

Det kan också vara så att man behöver sätta Paketnummer = 0

5.3 Modemet kopplar inte upp sig
Har modemet tillräckligt med ström? Även om alla lampor lyser på RaspBerryn och modemlampan blinkar så kan det vara så att modemet inte kopplar upp pga för lite ström. Prova med en microkabel till ett välladdat batteri och testa. Alternativt en väggladdare på 1 A eller mer. Alternativt prova en Y-kabel om du kör en RaspBerry Pi model B.
